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System Architecture :
สถาปตัยกรรมระบบ ประกอบดว้ย

- ฮาร์ดแวร์ (Hardware)
- ซอฟต์แวร์ (Software)
- ระบบเครือขา่ย (Network)
- กระบวนการประมวลผล (Data Process)

ผลลพัธท์ีϧไดม้าจาก
 

System Design Specification

Client-Server Architecture
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เป็น Abstract view ของระบบซอฟต์แวร์ทีϧต่างจากรายละเอียดของการ
สรา้งอลักอรทิมึ และการนําเสนอขอ้มูล สถาปตัยกรรมเป็นสว่นหนึϧงของกล
ยุทธ์ทางธุรกิจขององค์กรทีϧกําลงัมีความสําคญัเพิϧมมากขึϨน สถาปตัยกรรม
ซอฟตแ์วร์สามารถ

 ช่วยให้ซอฟต์แวร์มีความยืดหยุ่นและปร ับเปลีϧยนได้ง่าย เพืϧอ
สอดคลอ้งตอ่ธุรกจิทีϧมีการเปลีϧยนแปลงอยูต่ลอดเวลา

 ทําให้เกิดความร่วมมือในการทํางานร่วมกนัระหว่างภาคธุรกิจ 
อตุสาหกรรม

 ชว่ยใหมี้การนําไปใชต้อ่ในภาคธรุกจิ อตุสาหกรรม
 ชว่ยใหน้กัพฒันาใหค้วามสาํคญัไปทีϧงานทีϧมีความเฉพาะเจาะจงยิϧงขึϨน

ซึϧงมีประโยชน์ตอ่การแขง่ขนัในภาคธรุกจิ อตุสาหกรรม

Software Architecture :

Client-Server Architecture
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 สามารถทีϧจะใชเ้ป็นเครืϧองมือทางดา้นการขายและทางการตลาด
 ชว่ยลดคา่ใชจ้า่ยในการดแูลรกัษาและการพฒันา โดยใช้เทคโนโลยีทีϧ

เหมาะสม พรอ้มทีϧจะขยายไดใ้นอนาคต
 ช่วยในการจดัการทรพัยากรบุคคล และ สําหรบัการบริหารและ

ตดิตามโครงการ
 สรา้งกลุม่คาํศพัท์ทีϧมีความหมายทีϧเป็นทีϧเขา้ใจในองคก์ร
 ชว่ยลดเวลาในการเรียนรูแ้ละพฒันา (reuse component)
 ช่วยในการเขียน TOR และประเมินผลก่อนการลงทุนหรือว่าจ้าง

ผูพ้ฒันา
 ตอบสนองความตอ้งการดา้น Functional Requirement

Software Architecture : (cont.)

Client-Server Software Development
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 ตอบสนองความตอ้งการดา้น Non-Functional Requirement 
หรือบางทเีรียกวา่ Quality Attributes ซึϧงประกอบดว้ย
- ความปลอดภยั (Security)
- ประสทิธภิาพ (Performance) 
- ความงา่ยตอ่การใชง้าน (Usability) 
- การทีϧตอ้งทดสอบไดใ้นทุกๆสว่น (Testability) 
- การนํากลบัมาใชใ้หม ่(Reusability) 
- ความเชืϧอถอืไดข้องระบบ (Reliability) 
- การโยกยา้ยระบบ (Portability) เชน่การเปลีϧยนฐานขอ้มูลจาก 

MS SQL ไปเป็น Oracle 
- ความงา่ยในการบาํรุงรกัษา (Maintainability) 
- การทาํงานรว่มกบัระบบอืϧน (Interoperability) 

Software Architecture : (cont.)

Client-Server Architecture
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 ตอบสนองความตอ้งการดา้น Non-Functional Requirement 
- ความสามารถในการประยุกต์ (Adaptability) เชน่การประยกุต์ใช้

       กบังานไดห้ลากหลายโดยการออกแบบและพฒันาเพียงคร ัϨงเดยีว
- ความถกูตอ้งของระบบและขอ้มูลในระบบ (Correctness) 
- ความงา่ยในการเปลีϧยนแปลงแกไ้ข (Flexibility) 
- ความสามารถในการรองรบัปรมิาณการใชง้าน (Robustness) 

Software Architecture : (cont.)

Client-Server Architecture
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ในทางสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์แล้วการวิเคราะห์มีความสําคญัมาก ดงั
เห็นไดจ้ากวงจรการพฒันาซอฟต์แวร์ทีϧตอ้งมี 

‘Analysis and Design’

นัϧนคือ เมืϧอสถาปนิกซอฟต์แวร์ออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์แล้ว
ไม่ไดห้มายความว่าสาํเร็จสมบูรณ์ แตผ่ลงานการออกแบบนัϨนจําเป็นต้อง
นําวิเคราะห์เพืϧอประเมินด้านคุณภาพและความคุ้มค่าในการลงทุนหรือ
วเิคราะห์ประโยชน์จากผลการออกแบบวา่ตอบสนองตอ่ความตอ้งการทาง
ธุรกจิ (Business Goals) มากน้อยเพียงใด

Software Architecture : (cont.)

Client-Server Architecture
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วงจรการพฒันาซอฟต์แวร์
Approximate relative costs of the phases of the software life cycle. 
(Stephen R. Schach, 1996, P.11)

Maintenance
67%

integration
8%

Module 
testing

7%
Module 
Coding

5%Design
6%

Specification
(Analysis)

5%

Requirement
2%

Maintenance is so important, 
a major aspect of software 
engineering consists of those 
techniques, tools, and 
practices the lead to a 
reduction in maintenance
cost.

11%

Client-Server Architecture
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INTERNET & INTRANET

Intranet
คือ ระบบเครือข่ายภายในองค์กร เป็นบริการ และการเชืϧอมต่อคอมพิวเตอร์
เหมือนกนัอินเทอร์เน็ต แต่จะเปิดให้ใช้เฉพาะสมาชิกในองค์กรเท่านัϨน เช่น 
อินทราเน็ตของธนาคารแต่ละแห่ง หรือระบบเครือข่ายมหาดไทย ทีϧเชืϧอมศาลา
กลางท ัϧวประเทศ เป็นต้น เป็นการสรา้งระบบบริการข้อมูลข่าวสาร ซึϧงเปิดบริการ
คลา้ยกบัอนิเทอร์เน็ตเกือบทุกอย่าง แตย่อมใหเ้ขา้ถงึไดเ้ฉพาะคนในองค์กรเทา่นัϨน 
เป็นการจํากดัขอบเขตการใช้งาน ดงันัϨนระบบอินเทอร์เน็ตในองค์กร ก็คือ 
"อนิทราเน็ต" นัϧนเอง แตใ่นช่วงทีϧชืϧอนีϨยงัไม่เป็นทีϧนิยม ระบบอนิทราเน็ต ถูกเรียก
ในหลายชืϧอ เช่น Campus network, Local internet, Enterprise network 
เป็นตน้

ระบบปิด (Close System)

Client-Server Architecture
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Internet
เครือข่ายคอมพิวเตอร์นานาชาต ิทีϧมีสายตรงเชืϧอมต่อไปยงัสถาบนัหรือหน่วยงาน
ตา่ง ๆ เพืϧออาํนวยความสะดวกใหแ้กผู่ใ้ช้ท ัϧวโลก. ผูใ้ช้เครือขา่ยนีϨสามารถสืϧอสารถงึ
กนัไดท้างอีเมล์ สามารถสืบคน้ขอ้มูลและสารสนเทศ รวมท ัϨงคดัลอกแฟ้มขอ้มูลและ
โปรแกรมมาใช้ได.้ อย่างไรก็ตาม มีผูเ้ปรียบเทียบว่า อนิเทอร์เน็ตเป็นเหมือนทาง
หลวงระหว่างประเทศ แตล่ะประเทศจะตอ้งมีถนนเขา้มาเชืϧอมตอ่เขา้ไปในประเทศ 
กล่าวคือ จะต้องมีเครือข่ายภายในรบัช่วงต่ออีกทอดหนึϧง (เช่น เครือข่ายภายใน
มหาวทิยาลยั, องค์กร หรือเครือข่ายของผูใ้หบ้รกิารอนิเทอร์เน็ต) มฉิะนัϨนก็จะใช้
ไมไ่ดผ้ล

ระบบเปิด (Open System)

Client-Server Architecture
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สิϧงสาํคญัประการหนึϧงคอืการตดัสนิใจวา่จะนํา Application ไป
วางไวใ้น Server หรือ Client ดี

1. Fat Client (Traditional)
- ตดิต ัϨงโปรแกรมทีϧทาํหน้าทีϧตา่ง ๆ ลงบนเครืϧอง Client (มากกวา่ 

Server)
- เป็น Model Client-Base / Client-Server แบบด ัϨงเดมิ
- การบาํรุงรกัษายากลาํบาก (Admin ปวดหวั)

2. Fat Server
- ตดิต ัϨงโปรแกรมทีϧทาํหน้าทีϧตา่ง ๆ ลงบนเครืϧอง Server
- บอ่ยคร ัϨงทีϧ Client ใชเ้พียง Web browser
- งา่ยในการจดัการเพราะมี Software อยูเ่พียงทีϧเดียวคอื Server 
  ทาํใหเ้ปลีϧยน/แกไ้ขไดง้า่ยกวา่ Fat Client ทีϧมีปรมิาณมาก

Client-Server Architecture
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สิϧงสาํคญัทีϧตอ้งพจิารณาคอื การใช ้Tiers ในการทาํ Client/Server App. 

1. 2 Tier  

   (ตวัอยา่งของ 2 Tier เชน่ File Server, Web Server)

Client-Server Architecture

11
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สิϧงสาํคญัทีϧตอ้งพจิารณาคอื การใช ้Tiers ในการทาํ Client/Server App. 

1. 2 Tier   (ตอ่)
ประโยชน์ของ 2 Tier
1. งา่ยในการออกแบบ และ ดาํเนินการ
2. มี Visual builder tools หลายตวัทีϧงา่ยในการออกแบบ 

Interface โปรแกรม Client / Server แบบ 2 Tier
ปญัหาของ 2 Tier
1. ไมส่ามารถ Scale up หากมีการเพิϧม Client or Hardware
    โปรแกรมจะทาํงานไดด้ถีา้จาํนวนผูใ้ชไ้มม่าก แตจ่ะลม้เหลวเมืϧอ

     ตอ้งใหบ้รกิารกบัผูใ้ชจ้าํนวนมาก
2. การบรหิารจดัการ และการ Deployment จะเป็นเหมือนฝนั
    รา้ยถา้ในฝัϧง Client Tier มีสว่นของโปรแกรมทีϧทาํหน้าทีϧสาํคญั
     (ทางแกป้ญัหา คอื ทาํเป็น 3 Tiers)

Client-Server Architecture

12
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สิϧงสาํคญัทีϧตอ้งพจิารณาคอื การใช ้Tiers ในการทาํ Client/Server App. 

2.    3 Tier  
Tier 1 : คอื Client
Tier 2 : คอื Server ทีϧใหบ้รกิาร application
Tier 3 : คอื Server ทีϧใหบ้รกิารขอ้มูล หรือทรพัยากรอืϧน ๆ

Client-Server Architecture
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สิϧงสาํคญัทีϧตอ้งพจิารณาคอื การใช ้Tiers ในการทาํ Client/Server App. 

2.    3 Tier  (ตอ่)
- more scalable (รองรบัการขยายขนาด)
- more robust (รองรบังานปรมิาณมากได)้
- more flexible (มีความยืดหยุน่สูง)
- easier to manage / maintain (งา่ยในการบรหิารจดัการ / 
  บาํรุงรกัษา)
- easier to deploy (งา่ยในการ deploy)
- can integrate data from multiple sources (สามารถ
รวม
  ขอ้มูลจากหลาย ๆ แหลง่รวมถงึ application เกา่)
- can provide better security (ความปลอดภยัดขีึϨน)
สรุป 3-Tier application ก็มีความยากในการพฒันา 

อยา่งไรก็ตาม ปจัจุบนัมีเครืϧองมือสนบัสนุนมากมาย

Client-Server Architecture
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สิϧงสาํคญัทีϧตอ้งพจิารณาคอื การใช ้Tiers ในการทาํ Client/Server App. 

3.    N Tier 
- สามารถพฒันา Applications เป็นชิϨนเล็ก ๆ
- สามารถ Reuse Components จากโปรแกรม / 

transactions ทีϧตา่งกนัได้
- ปลอดภยัมากขึϨน
- มีความยืดหยุน่มากขึϨน และสามารถบาํรุงรกัษาไดง้า่ยขึϨน

Client-Server Architecture
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สิϧงสาํคญัทีϧตอ้งพจิารณาคอื การใช ้Tiers ในการทาํ Client/Server App. 

3.    N Tier (ตอ่)

Client-Server Architecture
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ใบงาน

1. จงเขียนอธบิายความแตกตา่งระหว่างสถาปตัยกรรมแบบเทียร์ในแตล่ะรูปแบบมา
พอสงัเขป พร้อมท ัϨงยกตวัอย่างการใช้งานตามแต่ละสถาปัตยกรรม (ตามความ
เขา้ใจของนกัศกึษา)

2. นกัศกึษาคดิว่าในการพฒันาระบบดว้ยสถาปตัยกรรมแบบ Client / Server ควร
มีการกําหนดรูปแบบของสถาปตัยกรรมใหเ้ป็นแบบ Fat Server หรือ Fat 
Client หรือรูปแบบอืϧน จงเขียนอธบิายพอสงัเขป

3. จงยกตวัอย่างธุรกิจในปัจจุบนัทีϧมีการวิเคราะห์และออกแบบด้วยสถาปัตยกรรม
แบบระบบขอ้มูลเป็นศูนย์กลาง และแนบรูปแบบสถาปตัยกรรมทีϧนําไปใช้  พรอ้ม
อธบิายพอสงัเขป (ตามความเขา้ใจ)

//ฝากแจง้เพืϧอนทีϧไมเ่ขา้เรียน ใหจ้ดัสง่ภายหลงัโดยระบุรหสัไวห้ลงัชืϧอไฟล์

ไฟล์งานชืϧอ Work1_19Nov19.docx
Google Drive : paijitwork-> ตามรหสันกัศกึษา


